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АВТОНОМНАЯ НЕКОММЕРЧЕСКАЯ ОРГАНИЗАЦИЯ
«ХОККЕЙНЫЙ КЛУБ «СОКОЛ»

Исх. № 388 от 24.08.2026 г.
     Запрос коммерческих  предложений 
       на оказание услуг по организации 
       онлайн-трансляций матчей
Уважаемые господа!
В целях формирования начальной максимальной цены закупки  просим предоставить коммерческое предложение  на оказание услуг по  организации онлайн-трансляции в режиме реального времени «домашних» матчей хоккейных команд «Сокол», «Красноярские Рыси», «Бирюса» сезона 2026-2027 гг. (сентябрь 2026г. – март 2027г.) для нужд АНО «ХК «Сокол» согласно техническому заданию (приложение 1).
.№  
п/п
Наименование хоккейной команды
Стоимость трансляции одной домашней игры, руб.
Кол-во
трансляций
Итого, руб.⃰
1
Хоккейная  команда «Сокол»

29

2
Хоккейная  команда «Красноярские Рыси»

27

3
Хоккейная  команда «Бирюса»

18

⃰ указать: «в том числе НДС / НДС не облагается»

Убедительная просьба при предоставлении коммерческих предложений         в обязательном порядке указывать:
- цену услуги за трансляцию одного матча, стоимость услуг с учётом всех матчей;
- ссылку на данный запрос
- реквизиты вашего документа (дата и №).
Ответ просим предоставить до 17-00 03.09.2026 на электронный адрес: office@hcsokol.ru  с последующим предоставлением на бумажном носителе по адресу: Почтовый адрес: 660000, г. Красноярск, а/я 5418.
По всем, возникающим вопросам просьба обращаться по тел.: +7 (950)-998-80-16.
Срок осуществления закупки: сентябрь 2026 года.
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Приложение 1
 Техническое задание
1. Содержание оказываемых услуг.
1.1. Исполнитель оказывает Заказчику услуг по организации онлайн-трансляции в режиме реального времени «домашних» матчей хоккейных команд «Сокол», «Красноярские Рыси», «Бирюса» сезона 2026-2027 гг. (сентябрь 2026-март 2027 г.г.)  
1.2. Оказание услуг осуществляется согласно графику (приложение 1 к техническому заданию).
1.3. Место оказания услуг: Многофункциональный спортивно-зрелищный комплекс  «Платинум Арена Красноярск» (МСЗК «Платинум Арена Красноярск»), находящийся по адресу: г. Красноярск, ул. Лесников, д. 21; Ледовый дворец «Кристалл арена» (ЛД «Кристалл арена»), находящийся по адресу: г. Красноярск, ул. Партизана Железняка, д. 42; или в ином спортивном сооружении по указанию Заказчика.
1.4. Форма, сроки и порядок оплаты услуг:
Форма оплаты: безналичный расчет.
Оплата оказанных услуг производится Заказчиком в размерах, установленных договором, исходя из фактически оказанных услуг, в срок не позднее 60 (шестидесяти) дней с даты предоставления Исполнителем УПД/Акта, на основании счета, выставленного Исполнителем. Обязанность по передаче счетов и УПД/Актов Заказчику лежит на Исполнителе.
Авансирование не предусмотрено.
1.5. Требования: в соответствии с требованиями Регламентов ВХЛ, МХЛ, ЖХЛ (ФХР).

2. Условия видеотрансляции матчей ХК «Сокол»

1. Кодирование сигнала (передача сигнала со спортивных сооружений):
1.1. Организация видеотрансляций с места поведения Матчей включает в себя полноценное и непрерывное вещание 1 потока с нижеперечисленными требованиями к Интернет-соединению и оборудованию;
1.2. Требования к вещательному оборудованию:
• Компьютер с оперативной системой «Windows» или «MacOS», оперативная память минимум 8 Gb, центральный процессор с характеристиками не менее «Intel Core i7», загрузка центрального процессора во время активной трансляции не должна превышать 10% от общей нагрузки.
2. Технические параметры видеосигнала трансляции
2.1. Обязательное требование к сигналу:
• Video: FullHD 1080p
• Frame Size: 1920х1080
• Frame Rate: 25/50
• Codec: H264/AVC/AAC
• Video Bitrate: 6 Mbps
• Aspect Ratio: 16:9
• Audio Codec: AAC
• Audio Sample Rate: 44.1KHz
• Audio Bit Rate: 96 kbps
• Main profile

1) Трансляция должна производиться не менее 8 (восьми) телевизионных камерами FullHD в трансляции матча, из них не менее 6 (шести) камер с операторами. Число камер может быть увеличено по инициативе подрядчика, но по согласованию с заказчиком и лигой.
2) Соблюдение единой верстки трансляции, разработанной и утвержденной лигой.
3) В трансляции, в соответствии с версткой, необходимо обеспечить: съемку арены снаружи и внутри, приезд команд, раздевалки, интервью тренеров до и после игры, раскатка, флеш-интервью в перерывах, использование фирменной графики «OLIMPBET», титрование, повторы не менее чем с трех ракурсов (средний, крупный, дополнительный), статистика бросков и т.д. после каждого периода.
4) Обеспечение показа видеоповторов взятия ворот и опасных моментов матча. Количество видеоповторов каждого из забитых в матче голов вне зависимости от команды, забившей гол, должно быть одинаковым.
5) Обеспечение наличия в трансляции графического оформления, предоставляемого лигой.
6) Комментатор матча (назначает клуб).
7) Производство хайлайтов матча (продолжительностью 2,5-5 мин).
8) Работа в перерывах на интерактивных шоу по согласованию с заказчиком (кисс-камеры, дэнс-камеры и т.д.).
9) Работа оператора на видеокуб между периодами (розыгрыш призов и т.д.).
10) Отправка требуемых лигой сигналов трансляции (ТВ-студия, видеокуб, ВХЛ, судейская на арене, судейская в Москве).
11) Доставка сигнала на сервер официального партнера Лиги.
12) Отправка записи матчей в full hd качестве на фтп серверы (судейская в Москве, Старт ТВ, Хоккейный) в течение 5 часов по окончании матча.
13) Возможность трансляции двух или трех матчей АНО ХК «Сокол» одновременно в случае совпадения времени проведения игр.
14) Запись послематчевого флеш-интервью с тренерами команд по окончании матча (согласно утвержденной верстке трансляций).
Проведение прямого эфира:
1. съемочное и вещательное оборудование должно быть развернуто и находиться в рабочем состоянии не менее чем за 1 (один) час до начала Матча;
2. проверка Интернет-подключения путем выполнения команд «ping»/«tracert» до необходимого адреса;
3. проверка состояния вещательного компьютера (проверка загрузки ЦП). Отключение лишних элементов (процессы на вещательном оборудовании);
4. настройка потока;
5. проверка размещения и работоспособности графической системы;
6. начало эфира – вещание эфирного видеопотока на сервер официального партнера Лиги в беспрерывном режиме должно быть запущено минимум за 30 (тридцать) минут до начала Матча;
7. окончание эфира – выключение/остановка трансляции не позднее чем через 10 (десять) минут после финального свистка. Обязательное полноценное отключение от потока и остановка вещательного оборудования/программы. Окончание эфира может быть позднее чем через 10 (десять) минут после финального свистка в случае проведения Клубом согласованных с Лигой послематчевых мероприятий на льду.

3. Условия видеотрансляции матчей МХК «Красноярские Рыси»

1. Организация видеотрансляций включает в себя полноценное и непрерывное вещание 1 потока с нижеперечисленными требованиями к Интернет-соединению, оборудованию и техническим характеристикам.

1) Трансляция должна производиться не менее 5 (пятью) телевизионными камерами цифрового FullHD-формата, управляемыми операторами, кодирование сигнала и доставка сигнала на указанный КХЛ интернет-сервер. Число камер может быть увеличено по инициативе подрядчика, но по согласованию с заказчиком и лигой.
2) Соблюдение единой стандартной верстки интернет-трансляции и расширенной верстки в телевизионной трансляции, разработанными и утвержденными КХЛ.
3) В трансляции, в соответствии с версткой, необходимо обеспечить: приезд команд, раздевалки, раскатка, использование фирменной графики КХЛ, титрование, повторы, тайминг удаленного игрока, статистика бросков и т.д. после каждого периода.
4) Обеспечить съемку флеш-интервью с Хоккеистами в перерывах Матча и главным Тренером победившей команды по окончании Матча.
5) Комментатор матча (назначает клуб).
6) Производство хайлайтов (продолжительность от 3 до 5 мин.), загрузка видеообзора в течение 2 (двух) часов на специализированный сервер МХЛ.
7) Работа в перерывах на интерактивных шоу (кисс-камеры, дэнс-камеры и т.д.).
8) Работа оператора на видеокуб между периодами (розыгрыш призов и т.д.).
9) Отправка сигналов трансляции (видеокуб, КХЛ, судейская на арене, судейская в Москве).
10) Отправка записи матчей в full hd качестве на фтп серверы в течение 5 часов по окончании матча.
11) Сохранять на своих носителях запись «домашнего» Матча с трансляционных камер отдельными файлами в течение 7 (семи) календарных дней и предоставлять данные файлы в Лигу по запросу пресс-службы.
12) Запись послематчевого флеш-интервью с тренерами команд по окончании матча (согласно утвержденной верстке трансляций).

2. Камеры № 1 и 2 должны находиться по центру, напротив скамеек запасных, не ниже последнего ряда нижнего яруса Спортсооружения. Камера № 1 (основная) используется для съёмки общим планом, камера № 2 – крупным планом. Кадрирование при съемке игрового отрезка крупным планом не должно быть более 25% игровой площадки с направленным акцентом на игроке (игроках), который является главной фигурой игрового момента. Камера № 3 (угловая) размещается на углу хоккейной площадки на той же стороне, что и камеры № 1 и 2 и используется для показа действий на площадке в рамках прямого эфира и в повторах игровых моментов. Камера № 4 (обратная) располагается на противоположной стороне от камер № 1 и 2 по центру хоккейной площадки и используется для повторов, съёмки крупных планов игроков в штрафном боксе, судей перед матчем и болельщиков. Дополнительно при организации прямых трансляций рекомендуется подключаться и использовать камеры системы «Видеогол», которые располагаются за и над воротами. Рекомендуемая схема расстановки камер:
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Камера №5 (угловая) должна размещаться на углу хоккейной площадки на той же стороне, что и камеры № 1, 2 и 3 и использоваться для показа действий на площадке в рамках прямого эфира и в повторах игровых моментов.
2.1. Клуб обязан прислать для согласования в Лигу план (-ы) расстановки камер, используемых для трансляций, в каждом Спортсооружении, где планируется проведение Матчей, не позднее чем за 20 (двадцать) календарных дней до Регулярного Чемпионата. Схема расстановки камер должна быть нанесена на схему Спортсооружения, включающую трибуны, с указанием технических характеристик используемых камер. Дополнительно Клуб обязан по запросу КХЛ прислать видеофайлы, демонстрирующие работу каждой используемой в трансляции камеры.
2.2. Клуб обязан показывать повторы всех заброшенных шайб и других моментов (сэйвы, силовые приемы, драки, нарушения правил) во время трансляции крупным планом (согласно требованиям к крупному плану), а после окончания каждого периода и Матча – ключевые события соответствующего периода или Матча (саммари). Повторы голов должны быть показаны минимум с двух камер (без учета плана с общей камеры) и завершаться до возобновления Матча после гола.
2.3. Клуб обязан обеспечить наличие комментаторской позиции на Спортсооружении и работу комментатора трансляции в режиме реального времени. Во время трансляции Матча комментаторам запрещается открыто поддерживать одну из участвующих в Матче команд, в том числе одобрительно высказываться о нарушениях Хоккеистами и иными Участниками матча Правил игры в хоккей, а также проявлять неуважение к Лиге, Судьям, Клубам, Игрокам, Тренерам и иным представителям Клубов. Клубу рекомендуется привлекать комментатора с четкой дикцией и тембром, умением голосом подчеркивать ключевые эпизоды игры.
2.4. Клуб обязан сохранять на своих носителях запись «домашнего» Матча с трансляционных камер отдельными файлами в течение 7 (семи) календарных дней и предоставлять данные файлы в Лигу по запросу пресс-службы. Также Клуб обязан хранить и предоставлять в Лигу видеозаписи с камер, расположенных за и над воротами, в соответствии с пунктом 22 статьи 60 Спортивного регламента МХЛ. Клуб, осуществляющий производство прямой интернет-видеотрансляции Матча, обязан обеспечить съемку флеш-интервью с Хоккеистами в перерывах Матча и главным Тренером победившей команды по окончании Матча. В первом перерыве Матча производится запись флеш-интервью с Хоккеистом Клуба-«хозяина», во втором перерыве – с Хоккеистом Клуба-«гостя». В зависимости от хода Матча порядок может быть изменен при согласовании представителей трех сторон (Клубы и Телевещатель). Если представитель одной из сторон возражает, то вышеуказанный порядок изменению не подлежит. Корреспонденты, работающие в зоне флеш-интервью, не должен выражать открытой поддержки одной из участвующих в Матче команд (одежда с логотипом команды относится к открытой поддержке). Общение корреспондента и Хоккеистов должно быть уважительным и проходить в официальном стиле (используя форму обращения на «вы»), перед началом флеш-интервью корреспондент должен в эфире представить Хоккеиста по имени и фамилии.
2.5. Каждая съемка проводится в зоне для флеш-интервью на фоне плаката с изображениями логотипов спонсоров (партнеров, рекламодателей, лицензиатов) Чемпионата и Клуба. Клуб, осуществляющий производство прямой интернетвидеотрансляции, обязан не допускать проведения съемок вне зоны флеш-интервью. Клубы, команды которых принимают участие в Матче, обязаны обеспечить общение своих Хоккеистов и главных Тренеров с представителем Телевещателя или Клуба, осуществляющего производство прямой видеотрансляции Матча, по их запросу в порядке, предусмотренном настоящим Регламентом.
2.6. Привлекаемый Клубом режиссер должен стремиться выстраивать визуальный ряд таким образом, чтобы Зритель мог легко следить за развитием игры, понимать ключевые моменты и получать всю необходимую информацию без потери важных деталей. Переключения между камерами должны быть плавными и обоснованными, не допускается смена плана камер в финальной стадии атаки команды. В трансляции должны использоваться все доступные камеры для максимального охвата событий на площадке.
2.7. Интершум должен быть сбалансирован с комментариями. Попадающие в трансляцию звуки с площадки должны быть четкими и естественными (свистки, удары клюшкой). Посторонние шумы или помехи не допускаются.
2.8. Клуб обязан обеспечивать заполнение рекламных пауз контентом по выбору Клуба (включая, но не ограничиваясь, повторами моментов, крупными планами Хоккеистов, Тренеров и Зрителей, информационными графическими вставками).
2.9. Клуб при организации интернет-трансляции обязан соблюдать стандартную верстку трансляции, направляемую КХЛ в Клубы перед началом Чемпионата. Дополнительно рекомендуется включать в эфир элементы расширенной верстки, направляемой КХЛ в Клубы перед началом Чемпионата. В случае планируемого начала интернеттрансляции более чем за 7 (семь) минут до начала Матча, Клуб обязан сообщить в пресс-службу МХЛ время начала такой трансляции.
3. Требования к вещательному оборудованию
3.1. Персональный компьютер с оперативной системой Windows или MacOS, оперативная память минимум 8 Гб, процессор не ниже класса Intel Core i7 (или аналог), загрузка ЦП во время активной трансляции не должна превышать 10%.
3.2. Камеры, соответствующие параметрам производимого сигнала. Камеры не должны иметь видимых в трансляции дефектов и обеспечивать качественное, естественное и сбалансированное изображение без искажений цветов, пересветов, затемнений или помех (включая запотевание объективов).
3.3. Программное обеспечение для сведения сигнала с видеокамер, интершума, звуковой дорожки комментатора и графики трансляций в единый видеосигнал для передачи на указанный КХЛ сервер.
3.4. Вещательное оборудование должно быть задействовано исключительно для обеспечения интернет-трансляции. Передача сигнала на периферийные устройства (например: медиакуб и т. п.) должна осуществляться отдельно.
4. Проведение прямого эфира
4.1. Съемочное и вещательное оборудование должно быть развернуто и находиться в рабочем состоянии не менее чем за 1 (один) час до начала Матча.
4.2. Должна быть проведена проверка интернет-подключения путем выполнения команд ping / tracert до необходимого адреса.
4.3. Должна быть проведена проверка состояния вещательного компьютера (проверка загрузки ЦП).
4.4. Должна быть проведена выгрузка из памяти лишних процессов (на вещательном оборудовании).
4.5. Настройка потока.
4.6. Проверка размещения и работоспособности графической системы.
4.7. Клуб обязан начать вещание и передачу сигнала не позднее чем за 20 минут до старта Матча, а также самостоятельно запустить прямую трансляцию на канале МХЛ на сайте YouTube.com не позднее чем за 5 минут до начала Матча.
4.8. Окончание эфира — выключение или остановка трансляции сразу по окончании мероприятий, необходимых для трансляции (интервью Тренеров, вывод статистики Матча и т. д.). Обязательное полноценное отключение от потока и остановка вещательного оборудования (программы).
4.9. При проведении видеотрансляций Матчей через Интернет в сигнале, передаваемом в КХЛ, должны быть соблюдены следующие условия: отсутствие рекламных вставок, музыкальных вставок в перерывах Матча, а также наличие графического оформления трансляции, предоставленного КХЛ: логотип Чемпионата МХЛ, плей-офф, финал плей-офф; логотипы и названия Клубов, счет Матча, номер периода, синхронизированный обратный отсчет времени и иного графического оформления трансляции по требованию КХЛ, а также рекламы и графики в соответствии с пунктом 8 статьи 7 Регламента по маркетингу и коммуникациям МХЛ.
4.10. Передаваемый поток не должен содержать техническую информацию камер,
рекламные материалы, а также накладываемые логотипы Клуба, спонсоров
(партнеров, рекламодателей) Клуба и иные накладываемые логотипы.
5. Технические параметры видеосигнала трансляции (минимальные)
• Video: FULL HD 1080p
• Frame Size: 1920 × 1080
• Frame Rate: 25
• Codec: H.264 / AVC / AAC
• Video Bitrate: 2,5 Mbps
• Aspect Ratio: 16:9
• Audio Codec: AAC / MP3 Stereo
• Audio Sample Rate: 44.1KHz
• Audio Bit Rate: 128 kbps
• Baseline profile
6. Производство видеообзоров Матчей (хайлайтс)
6.1. В течение 2 (двух) часов после окончания Матча Клуб обязан произвести и загрузить хайлайтс на специализированный сервер МХЛ.
6.2. Файл с видеообзором должен быть в HD-качестве и соответствовать следующим требованиям: видеопоток — не менее 10 Мбит, результирующее соотношение сторон — 16:9; количество кадров в секунду — 25. Не допускается запись видеофайлов с чересстрочным форматом записи кадров (к ним относятся 1080i и 720i). Кадрирование при съемке игрового отрезка не более 50% игровой площадки. Цветовая температура (баланс белого) записи должна находиться в пределах 5600К.
6.3. Клуб обязан использовать предоставляемую Лигой графику для оформления хайлайтс.
6.4. Хайлайтс должен начинаться с общего плана арены (хронометраж – до 3 (трех) секунд) и/или афиши матча (хронометраж − до 3 (трех) секунд). После этого в хайлайтс могут включаться моменты, предшествующие игре (крупные планы игроков обеих команд с раскатки, элементы шоу-программы) общим хронометражем до 15 секунд.
6.5. В видеообзоре должны быть все заброшенные шайбы обеих команд, а также лучшие вратарские спасения (сэйвы), силовые приемы, драки и моменты, которые могли привести к взятию ворот. Все моменты должны попадать в видеообзор в хронологической последовательности.
6.6. Каждый гол должен начинаться с начальной фазы атаки (не менее чем за 10 секунд до взятия ворот или за секунду до вбрасывания, если оно произведено в 10-секундный период до взятия ворот). После взятия ворот необходимо крупным планом показать празднование команды. Затем, крупным планом с замедлением демонстрируется повтор ключевых секунд перед взятием ворот с моментом попадания шайбы в ворота. При первом показе шайбы сохраняется трансляционная графика, а также голос комментатора в режиме реального времени. При повторе (повторах) голос комментатора необходимо подмонтировать (не прерывать речь комментатора при изменении видеоряда либо наложить на повтор слова комментатора). После повторов рекомендуется крупным планом показать героя или антигероя эпизода. Если шайба пропущена в неравных составах, рекомендуется показать игрока, удаление которого привело к голу. В случае взятия ворот после видеопросмотра, необходимо крупным планом показать судей перед монитором, повтор и арбитра в момент, когда он показывает решение. Не засчитанные в результате видеопросмотра шайбы должны попадать в хайлайтс только крупным планом без развития атаки. Запрещается включать в хайлайтс всю процедуру видеопросмотра.
6.7. В случае проведения серии бросков, определяющей победителя Матча, в хайлайтс должны быть включены все заброшенные и отраженные в рамках серии шайбы.
6.8. Сэйвы, силовые приемы и опасные моменты попадают в хайлайтс с двух либо трёх планов (общий и крупный) либо с одного, но обязательно крупного плана с замедлением. В случае показа с двух и более планов при первом показе шайбы сохраняется трансляционная графика с указанием периода, времени до его окончания и, при игре в неравных составах, времени до выхода удаленного игрока, а также голос комментатора в режиме реального времени. В случае показа момента крупным планом с замедлением накладывается соответствующая моменту речь комментатора в трансляции Матча .
6.9. Драка должна быть показана крупным планом с соответствующей моменту речью комментатора в трансляции Матча.
6.10. В качестве перебивок между отдельными моментами и периодами в хайлайтс допускается использовать планы со зрителями, передающие атмосферу на Спортсооружении, крупные планы активных болельщиков или курьезных моментов в игре длительностью до 3 (трех) секунд либо специальную графику, полученную от Лиги.
6.11. Хайлайтс завершается рукопожатием игроков, финальной статистикой матча или графикой с результатом игры хронометражем до 5 секунд.
6.12. Общий хронометраж хайлайтс должен составлять не более 4 (четырех) минут, за исключением Матчей, в которых было заброшено более 6 (шести) шайб и завершившихся с разницей в одну шайбу (без учета шайб, заброшенных в пустые ворота на последних минутах). В случае, если одна из команд отрывается от другой в две шайбы и удерживает такой разрыв до конца Матча, допускается показ последующих шайб не с начальной фазы атаки без празднований.
6.13. Использование музыки не допускается.
6.14. Допускается использование эффекта замедления в повторах исключительно в финальной стадии момента. Скорость показа момента не может быть уменьшена более, чем на 30 процентов.
6.15. Передаваемый видеообзор не должен содержать техническую информацию камер, рекламные материалы, а также накладываемые логотипы в том числе Клуба, спонсоров (партнеров, рекламодателей) Клуба.

4. Условия видеотрансляции матчей ЖХК «Бирюса»

1. Организация видеотрансляций включает в себя полноценное и непрерывное вещание 1 потока с нижеперечисленными требованиями к Интернет-соединению, оборудованию и техническим характеристикам.

1) Трансляция должна производиться не менее 3 (тремя) телевизионными камерами цифрового FullHD-формата, управляемыми операторами, кодирование сигнала и доставка сигнала на указанный КХЛ интернет-сервер. Число камер может быть увеличено по инициативе подрядчика, но по согласованию с заказчиком и лигой.
2) В трансляции (перед началом): приезд команд, раздевалки, раскатка, использование фирменной графики ЖХЛ, титрование, повторы, тайминг удаленного игрока, статистика бросков и т.д. после каждого периода.
3) Комментатор матча (назначает клуб).
4) Производство хайлайтов (продолжительность от 3 до 5 мин).
5) Производство видеобзооров (продолжительность от 3 до 5 мин).
6) Отправка сигналов трансляции (видеокуб, ФХР, судейская на арене, судейская в Москве).
7) Отправка записи матчей в full hd качестве на фтп сервер лиги.

2. Камера №1 (основная) используется для съёмки общим планом, камера №2 – крупным планом. Кадрирование при съемке игрового отрезка крупным планом не должно быть более 25% игровой площадки с направленным акцентом на игроке (игроках), который является главной фигурой игрового момента. Камера №3 (угловая) размещается на углу хоккейной площадки на той же стороне, что и камеры №1 и 2. ФХР рекомендует использование при организации трансляций 4 (четырёх) и более камер и, по запросу Клуба, оказывает консультации по их эффективному размещению. Дополнительно при организации прямой трансляции Матча рекомендуется подключать и использовать камеры системы «Видеогол», которые располагаются за и над воротами.
2.1. Клуб обязан прислать для согласования в ФХР план расстановки камер, используемых для трансляций, не позднее чем за 10 (десять) календарных дней до первого «домашнего» Матча команды в Первом этапе Чемпионате.
2.2. Клуб обязан показывать повторы всех заброшенных шайб и других моментов (сэйвы, драки) во время трансляции крупным планом. Во время игровых пауз Клуб обязан использовать камеры №2 и №3 для съёмки болельщиков, а также Хоккеисток и Тренеров, находящихся на скамейке запасных, крупным планом.
2.3. Клуб обязан использовать в рамках трансляций Матча, во время перерывов между периодами, видеопроекты, ссылку на которые ФХР передает в Клуб. Также Клуб может использовать в трансляциях, в перерывах между периодами, собственные видеопроекты, формат и содержание которых должны быть предварительно согласованы с ФХР.
2.4. Клуб обязан обеспечить наличие комментаторской позиции на Спортсооружении и работу комментатора трансляции в режиме реального времени. Во время трансляции Матча комментаторам запрещено открыто поддерживать одну из участвующих в Матче команд, в том числе одобрять нарушения Хоккеистками Правил игры в хоккей, а также проявлять неуважение к ФХР, Судьям, Клубам, Игрокам, Тренерам и иным представителям Клубов.
2.5. Клуб обязан сохранять на своих носителях запись «домашнего» Матча с трансляционных камер отдельными файлами до 5 (пятого) числа месяца, следующего за месяцем проведения матча, и предоставлять данные файлы в ЖХЛ по запросу пресс-службы. Также Клуб обязан в соответствии с п. 21 статьи 99 Регламента хранить до 5 (пятого) числа месяца, следующего за месяцем проведения Матча, но не менее 14 (четырнадцати) календарных дней после проведения Матча и в течение 24 часов предоставлять по запросу пресс-службы ФХР видеозаписи с камер, расположенных за и над воротами.
2.6. В случае предоставления ФХР специальной графики для оформления трансляций и видеообзоров (хайлайтс) Матчей, а также программного обеспечения для ее использования, Клуб обязан обеспечить использование графики (с использованием всех функций программного обеспечения) при производстве трансляции и видеообзоров (хайлайтс) Матчей.
3. Требования к вещательному оборудованию
3.1. Персональный компьютер с оперативной системой Windows или MacOS, оперативная память минимум 8 Гигабайт (Gb), процессор не ниже класса Intel Core i7 (или аналог), загрузка ЦП во время активной трансляции не должна превышать 10 %;
3.2. Камеры, соответствующие параметрам производимого сигнала;
3.3. Программное обеспечение для сведения сигнала с видеокамер, интершума, звуковой дорожки комментатора и графики трансляций в единый видеосигнал для передачи на указанный ФХР сервер.
3.4. Вещательное оборудование должно быть задействовано исключительно для обеспечения интернет-трансляции. Передача сигнала на периферийные устройства (например, медиакуб и т. п.) должна осуществляться отдельно.
4. Проведение прямого эфира
4.1. Съемочное и вещательное оборудование должно быть развернуто и находиться в рабочем состоянии не менее чем за 1 (один) час до начала Матча;
4.2. Должна быть проведена проверка интернет-подключения путем выполнения команд ping / tracert до необходимого адреса;
4.3. Должна быть проведена проверка состояния вещательного компьютера (проверка загрузки ЦП). Должна быть произведена выгрузка из памяти лишних процессов (на вещательном оборудовании);
4.4. Настройка потока;
4.5. Проверка размещения и работоспособности графической системы;
4.6. Клуб обязан начать вещание и передачу сигнала не позднее, чем за 20 (двадцать) минут до старта Матча, а также самостоятельно запустить прямую трансляцию на канале ЖХЛ на сайте Youtube.com не позднее, чем за 5 минут до начала Матча;
4.7. Окончание эфира – выключение или остановка трансляции сразу по окончании мероприятий, необходимых для трансляции (интервью Тренеров, вывод статистики Матча и т. д.). Обязательное полноценное отключение от потока и остановка вещательного оборудования или программы. Не допускается остановка трансляции до ухода большинства Хоккеисток со льда;
4.8. При проведении видеотрансляций Матчей черев сигнале, передаваемом в ФХР, должны быть соблюдены следующие условия: отсутствие рекламных вставок и графическое оформление трансляции: логотип ЖХЛ, плей-офф, финал плей-офф; логотипы и названия Клубов, счет Матча, номер периода, синхронизированный обратный отсчет времени.
4.9. Передаваемый поток не должен содержать техническую информацию камер, рекламные материалы, а также накладываемые логотипы Клуба, спонсоров (партнеров, рекламодателей) Клуба и иные накладываемые логотипы.
5. Технические параметры видеосигнала трансляции (минимальные)
• Video: HD 720p
• Frame Size: 1280х720
• Frame Rate: 25
• Codec: H264/ AVC/ AAC
• Video Bitrate: 2,5 Mbps
• Aspect Ratio: 16:9
• Audio Codec: AAC/MP3 Stereo
• Audio Sample Rate: 44.1KHz
• Audio Bit Rate: 128 kbps
• Baseline profile
6. Производство видеообзоров Матчей (хайлайтс)
6.1. В течение 2 (двух) часов после окончания Матча Клуб обязан произвести и загрузить хайлайтс на специализированный сервер.
6.2. Файл с хайлайтс должен быть в HD-качестве и соответствовать следующим требованиям: видеопоток — не менее 10 Мбит, результирующее соотношение сторон — 16:9; количество кадров в секунду — 25. Не допускается запись видеофайлов с чересстрочным форматом записи кадров (к ним относятся 1080i и 720i). Кадрирование при съемке игрового отрезка не более 50% игровой площадки. Цветовая температура (баланс белого) записи должна находиться в пределах 5600К.
6.3. Клуб обязан использовать предоставляемую ФХР графику для оформления хайлайтс.
6.4. Хайлайтс должен начинаться с общего плана арены (хронометраж – до 3 (трех) секунд) и/или афиши матча (хронометраж − до 3 (трех) секунд). После этого в хайлайтс могут включаться моменты, предшествующие игре (крупные планы игроков обеих команд с раскатки, элементы шоу-программы) общим хронометражем до 15 секунд.
6.5. В видеообзоре должны быть все заброшенные шайбы обеих команд, а также лучшие вратарские спасения (сэйвы), драки и моменты, которые могли привести к взятию ворот. Все моменты должны попадать в видеообзор в хронологической последовательности.
6.6. Каждый гол должен начинаться с начальной фазы атаки (не менее чем за 10 секунд до взятия ворот или за секунду до вбрасывания, если оно произведено в 10-секундный период до взятия ворот). После взятия ворот необходимо крупным планом показать празднование команды. Затем, крупным планом с замедлением демонстрируется повтор ключевых секунд перед взятием ворот с моментом попадания шайбы в ворота. При первом показе шайбы сохраняется трансляционная графика, а также голос комментатора в режиме реального времени. При повторе (повторах) голос комментатора необходимо подмонтировать (не прерывать речь комментатора при изменении видеоряда либо наложить на повтор слова комментатора) либо заменить музыкальным сопровождением в соответствии с пп. 6.12. п.6 настоящего Приложения. После повторов рекомендуется крупным планом показать героя или антигероя эпизода. Если шайба пропущена в неравных составах, рекомендуется показать игрока, удаление которого привело к голу. В случае взятия ворот после видеопросмотра, необходимо крупным планом показать судей перед монитором, повтор и арбитра в момент демонстрации решения. Не засчитанные в результате видеопросмотра шайбы должны попадать в хайлайтс только крупным планом без развития атаки. Запрещается включать в хайлайтс всю процедуру видеопросмотра.
6.6.1. В случае проведения серии бросков, определяющей победителя Матча, в хайлайтс должны быть включены все заброшенные и отраженные в рамках серии шайбы.
6.7. Сэйвы и опасные моменты попадают в хайлайтс с двух либо трех планов (общий и крупный) либо с одного, но обязательно крупного плана с замедлением. В случае показа с двух и более планов при первом показе шайбы сохраняется трансляционная графика с указанием периода, времени до его окончания и, при игре в неравных составах, времени до выхода удаленного игрока, а также голос комментатора в режиме реального времени. В случае показа момента крупным планом с замедлением накладывается соответствующая моменту речь комментатора в трансляции Матча либо музыкальное сопровождение в соответствии с пп. 6.12. п.6 настоящего Приложения.
6.8. Драка должна быть показана крупным планом с соответствующей моменту речью комментатора в трансляции Матча либо музыкальным сопровождением в соответствии с пп. 6.12. п.6 настоящего Приложения.
6.9. В качестве перебивок между отдельными моментами и периодами в хайлайтс допускается использовать планы со зрителями, передающие атмосферу на Спортсооружении, крупные планы активных болельщиков или курьезных моментов в игре длительностью до 3 (трех) секунд либо специальную графику, полученную от ФХР.
6.10. Хайлайтс завершается рукопожатием игроков, финальной статистикой матча или графикой с результатом игры хронометражем до 5 секунд.
6.11. Общий хронометраж хайлайтс должен составлять не более 4 (четырех) минут, за исключением Матчей, в которых было заброшено более 6 (шести) шайб и завершившихся с разницей в одну шайбу (без учета шайб, заброшенных в пустые ворота на последних минутах). В случае, если одна из команд отрывается от другой в две шайбы и удерживает такой разрыв до конца Матча, допускается показ последующих шайб не с начальной фазы атаки без празднований.
6.12. Использование музыки допускается исключительно по предварительному согласованию с ФХР. Разрешается использовать исключительно музыкальные фрагменты, предоставляемые ФХР.
6.13. Допускается использование эффекта замедления в повторах исключительно в финальной стадии момента. Скорость показа момента не может быть уменьшена более, чем на 30 процентов.
6.14. Передаваемый видеообзор не должен содержать техническую информацию камер, рекламные материалы, а также накладываемые логотипы Клуба, спонсоров (партнеров, рекламодателей) Клуба и иные накладываемые логотипы.



Приложение 1 к техническому заданию

ДОМАШНИЕ МАТЧИ ХК «СОКОЛ» ВХЛ СЕЗОНА 2026/2027
	№
	Дата
	Матч

	
	
	Хоккейный клуб Хозяев
	Хоккейный клуб Гостей

	1
	08.09.2026
	СОКОЛ
	Металлург

	2
	10.09.2026
	СОКОЛ
	Динамо-Алтай

	3
	17.09.2026
	СОКОЛ
	Югра

	4
	19.09.2026
	СОКОЛ
	Рубин

	5
	21.09.2026
	СОКОЛ
	Зауралье

	6
	23.09.2026
	СОКОЛ
	Омские Крылья

	7
	09.10.2026
	СОКОЛ
	Олимпия

	8
	11.10.2026
	СОКОЛ
	Ижсталь

	9
	13.10.2026
	СОКОЛ
	Торос

	10
	15.10.2026
	СОКОЛ
	Молот

	11
	02.11.2026
	СОКОЛ
	Химик

	12
	04.11.2026
	СОКОЛ
	Звезда

	13
	06.11.2026
	СОКОЛ
	Динамо

	14
	08.11.2026
	СОКОЛ
	СКА-ВМФ

	15
	24.11.2026
	СОКОЛ
	ХК Калуга

	16
	26.11.2026
	СОКОЛ
	АКМ

	17
	30.11.2026
	СОКОЛ
	Рязань-ВДВ

	18
	14.12.2026
	СОКОЛ
	ХК Норильск

	19
	10.01.2027
	СОКОЛ
	Кристалл

	20
	12.01.2027
	СОКОЛ
	Дизель

	21
	14.01.2027
	СОКОЛ
	ХК Тамбов

	22
	16.01.2027
	СОКОЛ
	Буран

	23
	02.02.2027
	СОКОЛ
	Горняк-УГМК

	24
	04.02.2027
	СОКОЛ
	Челмет

	25
	06.02.2027
	СОКОЛ
	Магнитка

	26
	08.02.2027
	СОКОЛ
	Южный Урал

	27
	27.02.2027
	СОКОЛ
	Барс

	28
	01.03.2027
	СОКОЛ
	Нефтяник

	29
	03.03.2027
	СОКОЛ
	ЦСК ВВС




ДОМАШНИЕ МАТЧИ МХК «КРАСНОЯРСКИЕ РЫСИ» В СЕЗОНЕ 2026/2027
	№
	Дата
	Матч

	
	
	Хоккейный клуб Хозяев
	Хоккейный клуб Гостей

	1
	14.10.2026
	КРАСНОЯРСКИЕ РЫСИ
	Чайка

	2
	16.10.2026
	КРАСНОЯРСКИЕ РЫСИ
	Ирбис

	3
	20.10.2026
	КРАСНОЯРСКИЕ РЫСИ
	Стальные Лисы

	4
	25.10.2026
	КРАСНОЯРСКИЕ РЫСИ
	МХК Молот

	5
	26.10.2026
	КРАСНОЯРСКИЕ РЫСИ
	МХК Молот

	6
	29.10.2026
	КРАСНОЯРСКИЕ РЫСИ
	СПУТНИК АЛ

	7
	30.10.2026
	КРАСНОЯРСКИЕ РЫСИ
	СПУТНИК АЛ

	8
	01.11.2026
	КРАСНОЯРСКИЕ РЫСИ
	Реактор

	9
	03.11.2026
	КРАСНОЯРСКИЕ РЫСИ
	Реактор

	10
	18.11.2026
	КРАСНОЯРСКИЕ РЫСИ
	Омские ястребы

	11
	21.11.2026
	КРАСНОЯРСКИЕ РЫСИ
	Сибирские снайперы

	12
	28.11.2026
	КРАСНОЯРСКИЕ РЫСИ
	Мамонты Югры

	13
	29.11.2026
	КРАСНОЯРСКИЕ РЫСИ
	Мамонты Югры

	14
	26.12.2026
	КРАСНОЯРСКИЕ РЫСИ
	АКМ-Юниор

	15
	27.12.2026
	КРАСНОЯРСКИЕ РЫСИ
	АКМ-Юниор

	16
	20.01.2027
	КРАСНОЯРСКИЕ РЫСИ
	Авто

	17
	23.01.2027
	КРАСНОЯРСКИЕ РЫСИ
	Белые медведи

	18
	28.01.2027
	КРАСНОЯРСКИЕ РЫСИ
	Амурские тигры

	19
	31.01.2027
	КРАСНОЯРСКИЕ РЫСИ
	Сахалинские акулы

	20
	13.02.2027
	КРАСНОЯРСКИЕ РЫСИ
	Кузнецкие медведи

	21
	14.02.2027
	КРАСНОЯРСКИЕ РЫСИ
	Кузнецкие медведи

	22
	17.02.2027
	КРАСНОЯРСКИЕ РЫСИ
	МХК Молот

	23
	18.02.2027
	КРАСНОЯРСКИЕ РЫСИ
	МХК Молот

	24
	08.03.2027
	КРАСНОЯРСКИЕ РЫСИ
	Толпар

	25
	11.03.2027
	КРАСНОЯРСКИЕ РЫСИ
	Локо-76

	26
	21.03.2027
	КРАСНОЯРСКИЕ РЫСИ
	Снежные барсы

	27
	22.03.2027
	КРАСНОЯРСКИЕ РЫСИ
	Снежные барсы



ДОМАШНИЕ МАТЧИ МХК «БИРЮСА» В СЕЗОНЕ 2026/2027
	№
	Дата
	Матч

	
	
	Хоккейный клуб Хозяев
	Хоккейный клуб Гостей

	1
	13.12.2026
	БИРЮСА
	Динамо-Нева

	2
	14.12.2026
	БИРЮСА
	Динамо-Нева

	3
	16.12.2026
	БИРЮСА
	Динамо-Нева

	4
	23.12.2026
	БИРЮСА
	Агидель

	5
	24.12.2026
	БИРЮСА
	Агидель

	6
	26.12.2026
	БИРЮСА
	Агидель

	7
	15.01.2027
	БИРЮСА
	Белые Медведицы

	8
	16.01.2027
	БИРЮСА
	Белые Медведицы

	9
	18.01.2027
	БИРЮСА
	Белые Медведицы

	10
	22.01.2027
	БИРЮСА
	СКСО

	11
	23.01.2027
	БИРЮСА
	СКСО

	12
	25.01.2027
	БИРЮСА
	СКСО

	13
	22.02.2027
	БИРЮСА
	Химик

	14
	23.02.2027
	БИРЮСА
	Химик

	15
	25.02.2027
	БИРЮСА
	Химик

	16
	02.03.2027
	БИРЮСА
	Сахалин Южно-Сахалинск

	17
	03.03.2027
	БИРЮСА
	Сахалин Южно-Сахалинск

	18
	05.03.2027
	БИРЮСА
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